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cQué logrards con este diplomado?

Desarrollards una comprension integral de los
fundamentos y modelos educativos de la
educacion virtual, incorporando  enfoques
innovadores y tecnologias emergentes para
disefiar experiencias de aprendizaje digitales
inclusivas, efectivas y centradas en el estudiante.

Disenaras y desarrollarads contenidos digitales
interactivos para entornos virtuales, integrando
disefio instruccional, herramientas e-learning vy
tecnologias emergentes para crear experiencias
innovadoras, accesibles y personalizadas.

Implementaras sistemas de indicadores para la
gestion del aprendizaje, utilizando inteligencia
artificial, analitica y Business Intelligence para
identificar mejoras, optimizar decisiones vy
fortalecer resultados.

Aplicaras estrategias de evaluacion y tutoria
virtual basadas en datos, integrando inteligencia
artificial 'y retroalimentacion efectiva para
optimizar el acompanamiento y potenciar el
aprendizaje.




¢A quién esta dirigido?

Dirigido a docentes, directivos, coordinadores
académicos, tutores virtuales y profesionales vinculados
al ambito educativo interesados en fortalecer sus
competencias para disenar, gestionar y acompanar
procesos de aprendizaje en entornos virtuales,
incorporando estrategias pedagogicas, recursos digitales
y herramientas tecnoldgicas orientadas a mejorar la
experiencia formativa.




P_Ian de estudios

* Curso 1: Fundamentos pedagogicos y didacticos de la educacion virtual

® Modulo I: Evolucion y fundamentos de la educacion virtual.
® Mobdulo 2: Modelos contempordneos para el aprendizaje en entornos virtuales.
® Modulo 3: Disefo pedagogico para experiencias de aprendizaje virtual.

Modulo 4: Innovacion y futuro de la educacion virtual.

Curso 2: Disefio y produccion de contenidos digitales interactivos

® Modulo I: Principios del disefio de contenidos para e-learning.
® Modulo 2: Disefo instruccional y guionizacién multimedia.
® Modulo 3: Produccion de contenidos e-learning.

Modulo 4: Integracidn, evaluacion y tendencias en contenidos digitales.

Curso 3: Plataformas y herramientas tecnolégicas para la gestion del aprendizaje

® Mobdulo 1: Estrategia y Alineacion de Indicadores Educativos.
® Mobdulo 2: Metodologias Modernas de Gestion: KPIs y OKRs.
e Médulo 3: Cuadro de Mando y Visualizacion de Datos (BI).

Moédulo 4: Andlisis de Datos y Mejora Continua.

Curso 4: Evaluacion y tutoria efectiva en entornos virtuales

® Mobdulo I: Fundamentos de la Evaluacion en Entornos Virtuales.
e Mobdulo 2: Diseno agil y estrategias evaluativas.
® Mobdulo 3: Tutoria Virtual que Si Funciona.

Modulo 4: Innovacidn y Futuro de la Evaluacion y Tutoria Virtual.

USMP Virtual se reserva el derecho de

modificar las fechas de los diplomados y

cursos, comunicandolo con la debida
anticipacién.



Plana docente

Magister en E-learning y especialista en Tecnologia
Educativa, con mas de 20 afios de experiencia liderando
procesos de innovacion, transformacion digital y
formacién docente.

Cuenta con amplia trayectoria en la integracion de
herramientas tecnolégicas, metodologias de
aprendizaje activo e Inteligencia Artificial para el disefio

de experiencias educativas de alto impacto.

Innovadora Certificada por Google, Fellow de IA+Edu,

Mag. Betzabe Orenos Educadora Experta de Microsoft y embajadora
(Guatemulq) latinoamericana de plataformas educativas como
Genially y Wakelet. Su experiencia combina liderazgo,
capacitacion docente y vision estratégica paraimpulsar
entornos de aprendizaje modernos, dindmicos y

* orientados al desarrollo de competencias digitales.

MBA en Tecnologias de la Informacion y bachiller en
Ingenieria de Sistemas, con mas de 28 afios de
experiencia en dreas de Tecnologias de Ila
Informacién, Gobierno Digital, Transformacion
Digital y Gerencia de Proyectos, incluyendo

experiencia como Key Account Manager.

Ha desarrollado su trayectoria en el sector publico,
consultoria IT y telecomunicaciones, liderando
iniciativas de innovacion, gestion de proyectos,
servicios digitales y procesos de transformacion
digital.

Mag. Diego Alberto
Granda Teran (Pera)
Cuenta con sélidos conocimientos en gobierno de
@ proyectos, digitalizacion y gestiéon estratégica, asi
como en el desarrollo de relaciones alargo plazo con

clientes clave, destacando por su capacidad de
negociacién y andlisis de necesidades.

USMP Virtual se reserva el derecho de realizar cambios en su equipo docente debido a fuerza mayor
o d la disponibilidad de los profesores, garantizando siempre la calidad académica del diplomado.



Plana docente

* Especialista en e-learning, innovaciéon educativa y
transformacion digital, con mds de 12 afos de
experiencia liderando proyectos de formacion
virtual en sectores publico, privado y académico.

Experto en disefio instruccional, virtualizacién de

contenidos y gestion de programas de capacitaciéon

digital, impulsando MOOCSs, rutas de aprendizaje y

experiencias formativas innovadoras a gran escala.

Fundador de Alegria Learning y especialista en

metodologias dgiles, gamificacion, UX y tecnologias
Mag. Paolo Alegria aplicadas al aprendizaje.

Granados (Per)
Cuenta ademds con un Master en Direccion y

® Gestion de RRHH y formacién en Psicologia
Organizacional,  fortaleciendo su enfoque
estratégico en educacion y desarrollo del talento.

Especialista en sostenibilidad, empresas y derechos
humanos, maestranda en Derechos Humanos por
SOAS University of London, bachiller en Ciencias
Sociales y con Diploma en Interculturalidad y
Comunidades Indigenas.

Cuenta con 6 afos de experiencia en evaluaciones
de impacto socioambiental y en la promocion de
prdacticas empresariales responsables en América

Latina.
Esp. Estefania Anticona . L. oo
Huaynate (Pera) Ha trabajado con empresas, instituciones publicas y
organismos internacionales, liderando procesos de
@ debida diligencia, formacién de capacidades e

* incidencia estratégica.

USMP Virtual se reserva el derecho de realizar cambios en su equipo docente debido a fuerza mayor
o d la disponibilidad de los profesores, garantizando siempre la calidad académica del diplomado.
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“Pioneros en educacioén virtual con
mas de 22 afos de experiencia’




Certificacion Miltiple

Certificados digitales, uno por cada
curso del diplomado aprobado,
contando cada uno con un total de 112
horas académicas acreditadas.

3 usme

al aprobar todos los
cursos del Diplomado de Gestion del
aprendizaje en entornos virtuales,
acreditado por 448 horas académicas.

*Todos los certificados digitales seran emitidos por la USMP Virtual.

Insignia Digital

Los participantes que aprueben todos los cursos del plan de
estudios obtendrén unainsigniadigital del Diplomado emitida por
la USMP Virtual.

Asimismo, obtendrdn una insignia digital por cada curso aprobado.

Profesional en Gestion Modelos de
del Aprendizaje en educacién virtual
Entornos Virtuales
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Inversion

Contdctate con nuestros asesores para
que puedan brindarte mayor informacién
y aclaren todas tus dudas.

Pronto Pago:

s/900

(oferta por tiempo limitado)
Precio regular: s/1200

Comunidad USMP:

s/840

+(Descuento vélido para estudiantes y egresados)

Promociones especiales para docentes y administrativos.
Consulte con nuestros asesores para mds informacion.

Corporativo:

s/800

(Descuento exclusivo a partir de
03 pqrticipqntess’

Métodos de pago: ﬁ_’f V’SA

mastercard



Informacion

Inicio: Tl de julio
Duracion: 04 meses

Modalidad: Virtual
(sincrénica* y asincrénica)

Certificacion: Miltiple
(448 horas académicas)

Clases en linea: Sabados
(9:00 a.m. a12:00 p.m.)

*Las clases en linea (sincrénicas) se realizan a través de videoconferencia,
y la asistencia no forma parte de la nota final, por lo que no son obligatorias.

@ Conversa con un asesor

@ Visita nuestra web



https://bit.ly/4ukAQ0n
https://wa.link/8957my

iMas informacién aqui!

(<4 formacion_continua@usmpvirtual.edu.pe

@ https://www.usmpvirtual.edu.pe/gestion-del-aprendizaje-en-entornos-virtuales/

Q3 (01) 7067515 | Anexo 7

[f] usMP virtual - oficial usmpvirtual [in] usMP virtual


https://bit.ly/4ukAQ0n

