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CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION | MENCION EN MATEMATICA E INFORMATICA
HORARIOS DE ASIGNATURAS (A DISTANCIA)

Julio | Ciclo Académico 2024 - I |

e Duracion: 4 semanas = Créditos: 1-2-3-4

Semana 1 Semana 2 Semana3 Semana 4

Horario

17:00 - 17:45

17:45 - 18:30

18:30 - 19:15

19:15 - 20:00

20:00 -20:45

Idioma Extranjero | | Idioma Extranjero Il Idioma Extranjero| | Idioma Extranjero Il | Idioma Extranjero| | Idioma Extranjero Il Idioma Extranjero |

Idioma Extranjero I | Idioma Extranjero | | Idioma Extranjero Il Idioma Extranjero| | Idioma Extranjero i | Idioma Extranjero| | Idioma Extranjero Il Idioma Extranjero| | Idioma Extranjero Il

20:45 - 21:30

2130 - 2215

Evaluacion Evaluacion Evaluacion Evaluacion Evaluacion Evaluacién Evaluacién Evaluacion
c 1 Cultura General | Cultura General | Cultura General | Cultura General | Cultura General | [ | Cultura General |
Educativa Educativa Educativa Educativa Educativa Educativa Educativa Educativa

22715 - 23:00

Leyenda

D | ciclo Il ciclo Il ciclo D IV ciclo |:| V ciclo

D VI ciclo D VIl ciclo VIl ciclo D IX ciclo D X ciclo
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CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION | MENCION EN MATEMATICA E INFORMATICA
HORARIOS DE ASIGNATURAS (A DISTANCIA)

Agosto | Ciclo Académico 2024 - 11 |

e Duracion: 4 semanas = Créditos: 1-2-3-4

idactica General Didactica General Didactica General Didactica General Didactica General
Didactica General

Leyenda
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CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION | MENCION EN MATEMATICA E INFORMATICA
HORARIOS DE ASIGNATURAS (A DISTANCIA)

Setiembre | Ciclo Académico 2024 — |1 |

e Duracion: 4 semanas = Créditos: 1-2-3-4

17:00 - 17:45
17:45 - 18:30
18:30 - 19:15
19:15 - 20:00
20:00 -20:45
Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general Pedagogia general Psicologia general
20:45 - 21:30
21:30 - 22:15
Proyectos de Proyectos de Proyectos de royectos de Proyectos de Proyectos de Proyectos de e e
Psicologfa Del como Psicologfa Del Investigacion como Psicologia Del Psicologia Del Investigacién como Psicologa Del como Psicologfa Del Investigacién como Psicologfa Del Psicologia Del Investigacién como
Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de Aprendizaje Herramienta de
2215 - 23:00 Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje | Aprendizaje |

Leyenda
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SAN MARTIN DE PORRES

CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION | MENCION EN MATEMATICA E INFORMATICA
HORARIOS DE ASIGNATURAS (A DISTANCIA)

Octubre | Ciclo Académico 2024 — Il |

e Duracion: 4 semanas = Créditos: 1-2-3-4

17:00 - 17:45

17:45 - 18:30

18:30 - 19:15.

19:15 - 20:00

20:00 ~20:45

20:45 - 21:30

21:30 - 22115

Recuperacién por el feriado
08/10 CEmm Corrientes Metodologfas Corrientes Corrientes i Corrient Corrient
Pedagogicas Contemporaneas Pedagogicas C 3 Corrientes i Pedagogicas C i Pedagogicas C i Pedagdgicas C i Pedagogicas & Pedagdgicas Contempordneas

22:15 - 23:00

Leyenda
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CARRERA PROFESIONAL DE EDUCACION | MENCION EN MATEMATICA E INFORMATICA
HORARIOS DE ASIGNATURAS (A DISTANCIA)

Noviembre | Ciclo Académico 2024 — |1 |

eDuracion: 4 semanas = Créditos: 1-2-3-4

17:00 - 17:45
17:45 - 18:30
18:30 - 19:15
19:15 - 20:00
20:00 -20:45 . . . .
Tecnologia de la Tecnologia de la Tecnologia de la Tecnologia de la Tecnologfa de la Tecnologia de fa Tecnologia de la Tecnologia de la
y Informacion y . Informacién y : Informacion y : Informacién y ’ Informacién y . Informacién y y Informacion y
Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Comunicacion (TIC) en Curriculo Comunicacidn (TIC) en
20:45 - 2130 Educacion Educacion Educacion Educacion Educacion Educacion Educacion
2:30 - 2215
B B R E R E R E E Educati R E
Recursos Educativos Administracién a la Recursos Educativos Administracién a la ecursos Educativos Administracién a la ecursos Educativos Administracién a la ecursos Educativos Administracién a la Recursos Educativos Administracién a la Recursos Educativos Administracién a la ecursos Educativos Administracién a la
Digitales de Alto Digitales de Alto " . Digitales de Alto o . Digitales de Alto mint . Digitales de Alto o : tales de Alto o itales de Alto int . Digitales de Alto in .
n Educativa [t Educativa Legislacion Educativa Legislacion Educativa Legislacion Educativa Legislacion Educativa Legislacion Educativa Legislacion Educativa.
Impacto Impacto Impacto Impacto Impacto Impacto Impacto Impacto
22115 - 23:00

Leyenda
D | ciclo Il ciclo Il ciclo IV ciclo V ciclo

D VI ciclo VIl ciclo VIl ciclo IX ciclo X ciclo

USMP
Ultima fecha de actualizacién
06 de marzo 2024



