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Modalidad a distancia

PROGRAMACION DE ASIGNATURAS (PSA)

| Semestre Academico 2024 — I |

Metodologia de la Investigacion

. . 4 -
Cientifica
Metodologia de
_ 3 Proyecto de investigacion | 4 la Investigacion
Julio 2024 Cientifica
. . L Proyecto de
3 Proyecto de investigacion 1l 4 . . .
investigacion |
2 Tecnologias de Informacion 2 -
Contexto Tecnologico y Aprendizaje
1 ) 4 -
Globalizado
Agosto 2024 ; = .
5 Tecnologia y Solucion Creativa de 4
Problemas
. Metodologia de Ila Investigacion 4
Cientifica
Metodologia de
3 Proyecto de investigacion | 4 la Investigacion
Setiembre 2024 Cientifica
. . . Proyecto de
3 Proyecto de investigacion i 4 . . ‘2
investigacion |
) Integracion de Arte y Tecnologia en el 4
Aula
. El Computador como Herramienta de o
Aprendizaje
Octubre 2024 2 Diddctica Universitaria 4 -
) Disefic de Paginas Web y Portales )
Educativos
1 Seminario de Tecnologia en Educacion 4 -
Metodologia de
3 Proyecto de investigacion | 4 la Investigacion
Noviembre 2024 Cientifica
. . - Proyecto de
3 Proyecto de investigacion I 4 . y . .
investigacion |
5 Instrumentos  de Evaluacion por 4

Competencias en Entornos Virtuales
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2 Diddctica Universitaria 4 -
Diciembre 2024 ) Creaciéon de Nuevos Ambientes de 4
Aprendizaje
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