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Metodologia Educativa - USMP Virtual

El PAT y los PAV Presencial aplican una metodologia “flexible y continua”, la cual
estd orientada al aprendizaje del estudiante, a travées de un modelo de estudio
secuencial, que le permite la inscripcion a las asignaturas de forma mensual
durante todos los meses del ano, en virtud de los tiempos de cada estudiante,
conforme al cronogroma de actividades establecido. Cada asignatura tiene
una duracion de un mesy se estructura en cuatro modulos. La participacion del
estudiante, generalmente, se produce dos veces por semana en clases en linea.
Dependiendo de la naturaleza de la asignatura y del plan de estudios, todas las
asignaturas contardn con actividades académicas consistentes en tareas, foros,
controles de lectura, proyectos, ente otras. El estudiante debe presentar estas
actividades dentro de los plazos establecidos en el cronograma de actividades
alojado en el aula virtual de cada asignatura.

El desarrollo de las clases en linea se realiza a traves de la plataforma virtual
utilizando la herramienta de videoconferencia.

Cada asignhatura estda disefiada conforme al numero de creditos establecidos
en el plan de estudios y cuenta con materiales diddcticos, lecturas, enlaces de
interés, videos, actividades interactivas y academicas, clases en lineq, etc, las
cuales promueven el proceso de ensefianza- aprendizaje de forma significativa
e integral.

A través del campus virtual, los estudiantes pueden acceder a las aulas virtuales
de sus asignaturas.

https://campusvirtual.usmp.edu.pe/
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El desarrollo de las clases en linea cuenta con una metodologia basada en los
fundamentos del constructivismo, ya que el estudiante es el gestory protagonista
de su proceso educativo, en tanto que el rol del docente es la imparticion de los
contenidos tematicos y el acompafiamiento al discente a fin de lograry optimizar
un aprendizaje significativo. Ademads, las clases en linea se basan en el
conectivismo, ya que el aprendizaje es un proceso que se fortalece con los entornos
virtuales y ya no es una actividad individualista, sino que se trata de “conexiones
en la sociedad digital” dentro de las redes que coadyuvan al proceso de
aprendizaje. Asimismo, se aplica la metodologia de la clase invertida (flipped
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classroom), lo que permite que los estudiantes puedan revisar desde |la primera
semana de clases sus materiales digitales y multimedia antes de la sesion de
clase con el docente, donde se profundizan los temas, absuelven y disipan las
dudas y se trabaja de manera colaborativa con los recursos que brinda la
plataforma virtual.

El tutor virtual estd con el estudiante de manera asincronica a traves de los foros
de consulta, respondiendo y retroalimentando permanentemente.

Con respecto a las evaluaciones es preciso sefalar que los estudiantes tendrdn
una evaluacion de entrada y otra de salida (actividad no calificada asincronica)
en los modulos |y IV, respectivamente. La evaluacion de entrada medird 1os
conocimientos y saberes previos que el estudiante tiene respecto de la asignatura.
La evaluacion de salida medird los conocimientos adquiridos en el desarrollo de
la asignatura.

Asimismo, el estudiante tiene la opcion de realizar una autoevaluacion en cada
modulo (actividad no calificada asincronica). Para tal propodsito el discente
desarrollard el cuestionario respectivo.

El estudiante serd evaluado de forma permanente a traves de actividades
académicas sincronicas y asincronicas, como controles de lectura, tareas,
informes, foros de debate, proyectos, ensayos, entre otros.

El estudiante desarrollard en la segunda semana de clases una evaluacion parcial
de manera obligatoria (actividad calificada sincréonica) que abarcard los
contenidos de los modulos |y .

El estudiante desarrollard en la cuarta semana de clases una evaluacion final,
de manera obligatoria (actividad calificada sincronica) que abarcard los
contenidos de toda |la asignatura.

Cada actividad calificada cuenta con una rubrica de evaluacion que el estudiante
debe revisar previomente, ya que contiene los criterios que se debben cumplir para
desarrollary participar con éxito.

Las actividades calificadas que se pueden reprogramar a solicitud del estudiante
son las tareas de los modulos |y I, mediante el sistema de reprogramaciones
dentro de las fechas establecidas.

El cdlculo del promedio final de la asignatura estd indicado en el silabo, documento
gue se encuentra en el aula virtual.

Los horarios se encuentran publicados en la pdagina web y estan organizados
para optimizar el desarrollo de las asignaturas. Generalmente, se desarrollan dos
clases en linea por semana.




IERARER)

% U S M P USMP Virtual

Metodologia
Pregrado PAV Presencial
lpes o weves  © ViEmesy o pomingo

Me>N—OZm>ooU>

Desarrollo de i

actividades Sesion de Clases en linea Entrega de
académicas t(’é]ecr;‘i'veig'odda (actividad tarea
(sincronicas- sincrénica) sincrénica) (Pendiente)
asincronicas)

S
|
G
N
|
F
|
C
A
T
|
v
0

*Dato importante

Generalmente, toda asignatura tiene una
duracién de 04 semanas, organizadas en
médulos semanales con una misma
estructura.

Fuente: Elaboracion propia




AR ER)

s

1
Lrget

/T VoS

USMP

UNIVERSIDAD DE
SAN MARTIN DE PORRES

USMP Virtual



